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Wees Alert!
Veiligheid Eerst!

e

HANDLEIDING VOOR SPELLEIDERS
VEILIGHEIDSSPEL ‘SAMEN VALLEN VOOR VEILIGHEID’

Voor je ligt de handleiding voor het veiligheidsspel, waarvan jij de spelleider bent! Het
veiligheidsspel heeft als thema struikelen, verstappen en uitglijden en is onderdeel van
de campagne ‘Samen vallen voor veiligheid’. Het spel geeft handvatten om in gesprek
te gaan over het thema en om samen op zoek te gaan naar (praktische) oplossingen om

situaties die leiden tot ongevallen te verminderen.

De bedoeling is dat, net als voorgaande jaren, alle medewerkers van VolkerWessels tijdens de
veiligheidsdag het veiligheidsspel samen spelen. Bij voorkeur wordt het spel ook op integrale projecten
met externen gespeeld.

WAT HEB JE NODIG?
Je kunt het spel via een beamer op een scherm projecteren. In kleine groepen kan het spel ook
gespeeld worden via een laptop. Toegang tot internet (via wifi of wifi-hotspot) is een vereiste.
Open de applicatie in de internet browser ‘Google Chrome’.

Heb je geen wifi op de locatie waar je het spel gaat spelen? Via onderstaande link lees je hoe je een wifi-
hotspot kunt instellen op je smartphone: https://www.kpn.com/beleef/internet/wifi-hotspot-instellen-
op-je-smartphone.htm

SPELUITLEG
(VOORAF)
¢ Het spel kent een aantal categorieén: stellingen, dilemma’s, cartoons en quizvragen.
* Het spel wordt gespeeld met een groep van minimaal 6 en maximaal 12 deelnemers, met
inachtneming van de 1,5 meter afstand regel.
* Verdeel de groep in 2 of 3 teams, zodat iedereen een actieve bijdrage aan het spel kan leveren.
Maximaal aantal spelers per team is 4.
*  Wijs zelf de teams aan binnen de groep.
* Het spel kent één variant en is zowel geschikt voor medewerkers buiten als binnen.
* Login via: https://veiligheidsdag2021.volkerwessels.com

*  De gebruikersnaam voor de Nederlandse versie is: Veiligheid2021
* Het wachtwoord is: Staop!
*  Gebruikersnamen en wachtwoorden voor anderstalige versies vind je onderaan deze handleiding.

Test samen met een aantal collega’s voor 6 oktober het spel zodat je weet hoe het werkt.

Deze uiting is onderdeel van de campagne ‘Samen vallen voor veiligheid’. een Koninklijke ViolkeANessels programma
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START VAN HET SPEL EN VERLOOP VAN EEN SPELBEURT

* LET OP de naleving van de coronamaatregelen.

*  Jij bent spelleider van één groep die bestaat uit twee of drie teams.

* Jelogtin met gebruikersnaam en wachtwoord.

*  Op het scherm zie je nu de voorkant van het digitale spel. Het is een getekend overzicht van
werklocaties waar zich onveilig situaties kunnen voordoen.

* Het spel start zodra door de spelleider op de knop ‘Volgende ronde’ wordt geklikt.

*  Op het scherm staan verschillende rode cirkels. Als je op start klikt gaan deze om en om branden.
Na een aantal seconden blijft €én van de cirkels branden en volgt een vraag uit een van de
categorieén. Dit kan in een stelling, dilemma, cartoon of quizvraag zijn.

e Het team dat aan de beurt is geeft antwoord op de vraag. De spelleider kijkt daarna samen met
de groep of deze goed is beantwoord. De score wordt via het spel zelf bijgehouden.

* Als spelleider kun je, als dat nodig is, de antwoorden verder toelichten.

*  Speel het spel minimaal 45 minuten.

* Het team met de meeste punten wint het spel.

TIPS VOOR DE SPELLEIDER TIJDENS HET SPEL
* Jij bent als spelleider ‘de baas’. Ga niet (onnodig) in discussie met teams.
*  ‘Meedoen is belangrijker dan winnen’. Het doel is het bespreken van het thema struikelen,
verstappen en uitglijden en bewustwording op dit thema. Winnen is een bijkomend voordeel.
* Zorg dat je alle teams bij de discussies betrekt. Voorkom dat je met alleen het team dat aan de
beurt is, het gesprek voert.
* Om goed voorbereid te zijn is het handig vooraf het Excel-document met de vragen, antwoorden
en aanvullende informatie door te nemen.
»  Stel open vragen om het gesprek op gang te houden. (Deze beginnen met ‘wat’, ‘waarom’ ‘hoe’).
*  Bij weerstand: deel je positieve ervaringen.
» Blijf authentiek en geef zelf een leuke ‘draai’ aan het spel.
Veel speelplezier!

VRAGEN?
Met technische vragen over het spel kun je tijdens kantooruren contact opnemen met Recognize via
telefoon 074-760 0260 of e-mail support@recognize.nl

Als je vragen hebt over deze handleiding en/of het veiligheidsspel, kun je contact opnemen met
Bas Roordink (broordink@volkerwessels.com) of Fleur Buitink (veiligheid@volkerwessels.com).

Gebruikersnaam Nederlandse versie: Veiligheid2021
Gebruikersnaam Engelse versie: Veiligheid2021_ENG
Gebruikersnaam Poolse versie: Veiligheid2021_PL
Gebruikersnaam Turkse versie: Veiligheid2021_TUR
Gebruikersnaam Roemeense versie: Veiligheid2021_ROE
Gebruikersnaam Duitse versie: Veiligheid2021_DUI
Gebruikersnaam Bulgaarse versie: Veiligheid2021_BUL
Wachtwoord voor alle versies: Staop!
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