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Wees Alert!
Veiligheid Eerst!

SUPERVIZORLER IGIN REHBER e

“Birlikte glivenli bir sekilde calisarak farki SiZ yaratirsiniz. — Kazalar
sadece istatistik degildir”

Bu rehber, kogu oldugunuz giivenlik giiniiniin rehberidir.
Guvenlik gint bu yil, 6nceki yillara gore farkli. Bu yil bu glinde WAVE Bingo oynayacagiz. 12 soru, ikilem ve
ifade tizerinden, giivenlik lideri olarak SiZiN nasil fark yaratabileceginizi tartisiyoruz.

Bingo kartlarini ve PowerPoint sunumunu kullanarak Bingo oynayacagiz. Tipki gercek bir Bingo oyununda
oldugu gibi, her turda bir sayi belirir. Elindeki Bingo kartinda ayni sayi olan herkes bu numaranin tzerini
cizebilir.

Yatay veya dikey bir siradaki tiim sayilarin Gzerini gizebildiginizde (veya kartin tamaminin Gzerini
cizebildiginizde) BINGO! diyebilirsiniz. Elbette burada miitevazi bir 6diil verilmeli veya kazanan galisan
takdim edilmelidir.

Sayi gosterildikten sonra ekranda bir ifade/soru/ikilem belirir. Eslesen sayinin lizerini gizen is
arkadaslarimizin bu soruyu cevaplamalari gerekmektedir. Cevabi kendi aralarinda tartismalarina izin
verilir. Amag, giivenlik lideri olarak SiZiN nasil bir fark yaratabileceginiz konusunda birlikte fikir edinmektir.

NEYE iHTIYACIN VAR?

Sunumu herhangi bir ekranda gorintileyebilirsiniz. Kiiclik gruplar halinde calisirken diziisti bilgisayar
veya tablet yeterlidir. Videolari iceren sunum gevrimdisi olarak kullanilabildiginden internet erisimi gerekli
degildir.

Onemli Bu sunumun giivenlik giiniinden dnce indirilmis olmasi gerekir. Yeterli bellek alaninin olup
olmadigini 6nceden kontrol edin. Sunum igin yaklasik 100 Mb bellek alani gereklidir.

ACIKLAMA
(ONCEDEN)
¢ PowerPoint sunumunun “i¢ mekan” veya “dis mekan” slirim{in{ segin.
*  PowerPoint sunumu 12 bingo sayisindan ve ardindan 12 konudan olusur.
¢ Konular WAVE degerlerimizle ilgilidir ve konular arasinda Beyin Temelli Glivenlik de yer
almaktadir.
*  “Dis mekan” sunumu birden fazla dilde mevcuttur.
Flemenkge
ingilizce
Almanca
Lehge
Bulgarca
Portekizce
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o Tirkece

“Ic mekan” sunumu Flemenkge, ingilizce ve AlImanca dillerinde mevcuttur.

Tartismay!i en fazla on iki katiimci ve bir kogtan olusan bir grupla yurttirsiiniiz. Bunu yalnizca i¢ ve dig

calisanlarla sinirlamayin. Ornegin taseronlarimizi da dahil edebilirsiniz.

Araglara su baglanti araciligiyla danisilabilir:

https://www.volkerwessels.com/veiligheidsdag 2024

Sunumun nasil galistigini 6grenmek igin 27 Mart’tan 6nce birka¢ meslektasiniz ile birlikte test edin.

GUVENLIK GUNUNUN BASLANGICI

PowerPoint sunumunu ag¢in ve bingo kartlarini tiim katilimcilara dagitin.

Sunumu tamamlamanizin ardindan 3 kartta bingo olacak. Diger kartlarda bingo olmayacak.
Kazanan 3 kartta, oyun lideri tarafindan taninabilmeleri igin ince bir referans olur. Bu kartlarin alt
kisminda VolkerWessels Glivenlik Glinli 2024 yazisinin yaninda bir nokta bulunurken diger
kartlarda yoktur.

Haritalar toplamda 15 haritadan olusan tek bir dosya olarak indirilmeye hazirdir. Grup 15 kisiden
kiiclik mu, buyik mi? Bu durumda, haritanin alt kismindaki “VolkerWessels glivenlik glini 2024”
ifadesinin yaninda nokta olmayan kartlardan ¢ikardiginizdan/eklediginizden emin olun.

Guvenlik giiniini bolgede kimin baslatacagini diisiiniin. Bu, bélgeden veya isyerinden sorumlu
kisinin glivenli galismanin 6nemini yeniden vurgulamasi igin iyi bir firsattir.

“Slayt gésterisi” modunu secerek sunumu tam ekranda oynatin. Bunu PowerPoint uygulamasinin
Ust kismindaki “Slayt gosterisi” altindaki “Bastan oynat”1 segerek yapabilirsiniz.

Sunum, glivenlik gliniine iligkin tanitim animasyonuyla baglar.

ilk sayi ve konuya ulasmak i¢in sunumda tiklamaya devam edin.

Ekrandaki sayiyi kartlarinda bulan kisiler, bingo kartlarinda bu sayinin zerini gizebilirler.

Simdi de ilk konu icin ekranda bir soru/ifade/ikilem gorinecektir.

Ekrandaki sayinin aynisi kartlarinda bulunan kisiler artik soruyu/ifadeyi/ikilemi cevaplayabilirler ve
bu sirada cevaplari aralarinda tartismalari amaglanir. Her soru igin ¢ dakika ayirmak uygundur.
Soru/ifade/ikilem sonrasinda ekranda konuyla ilgili bir video/resim belirir. Buna da dikkat edin.
Yatay bir sirayi, dikey bir sirayi veya kartin tiimiinii tamamlayan is arkadaslariniz, sizin
segeceginiz veya bagka tiirden bir 6diil alacaktir.

Sunum, kapanis animasyonu ile sona ermektedir.

Sunum 60 dakika kadar stirmektedir.

KOC iCiN iPUCLARI

Kog¢ sorumludur ve sorumlulugu Ustlenir. Herkesin aktif olarak katildigindan ve herkese sira
geldiginden veya en azindan tartismalara katildiklarindan emin olun.

Dogru ya da yanhs cevap yoktur.

Ekranda goériinen sayi kartlarinda bulunmayan kisilerin de konusmasina izin verilir.
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e Sayi gosterildikten sonra (gruptaki sunumda), kimin kartinda o sayinin oldugunu sorun. Bu, size
kimin konusabilecegine dair fikir verir.

*  Konusmayi devam ettirmek icin agik uclu sorular sorun. Bunlar icinde “ne”, “neden” veya “nasil”
olan sorulardir.

*  Sire doldu ve heniiz tiim sorulari yanitlamadiniz mi? Sorun degil. Sunumu her zaman son kapanis
animasyonuyla bitirmeyi unutmayin.

* Her ne kadar bu yil meslektaslarimizla diyalogu baslatmak icin bingo formatini se¢gmis olsak da asil
odak noktasi, sohbetlerin igerigi ve kalitesidir. Bu nedenle, eger tartisma verimli olursa biraz daha
devam edebilirsiniz.

SORULAR?
Sunumla ilgili teknik sorulariniz varsa mesai saatleri icinde 074-760 0260'i arayarak veya
support@recognize.nl adresine e-posta gondererek Recognize ile iletisime gegebilirsiniz.

Bu rehber ve/veya araclarla ilgili sorulariniz varsa litfen
Bas Roordink (veiligheid@volkerwessels.com) ile iletisime gegin. Litfen bunu mimkin olan en kisa slirede
yapin.
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